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1. Планируемые результаты изучения учебного курса

Планируемые результаты освоения учащимися основной образовательной программы основного общего образования уточняют и конкретизируют общее понимание личностных, метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в образовательной деятельности, так и с позиции оценки достижения этих результатов. 
Выпускник научится:

· понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, массовость; 

· оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, соответствующую той или иной ситуации; переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к блок-схеме и обратно);

· понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя» и др.; понимать ограничения, накладываемые средой исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем;

· исполнять линейный алгоритм для формального исполнителя с заданной системой команд;

· составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное; 

· ученик научится исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий цепочки символов.

· исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке.

· исполнять алгоритмы c ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке;

· понимать правила записи  и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром или цикл с условием продолжения работы;

· определять значения переменных после исполнения простейших циклических алгоритмов, записанных на алгоритмическом языке;

· разрабатывать и записывать на языке программирования короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции.

Выпускник получит возможность научиться:

· исполнять алгоритмы, содержащие  ветвления  и повторения, для формального исполнителя с заданной системой команд;

· составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального исполнителя с заданной системой команд;

·  определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной задачи, которые могут быть составлены для формального исполнителя с заданной системой команд;

· подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся результатом работы алгоритма;

· по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен;

· исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки одномерного массива чисел (суммирование всех элементов массива; суммирование элементов массива с определёнными индексами; суммирование элементов массива, с заданными свойствами; определение количества элементов массива с заданными свойствами; поиск наибольшего/ наименьшего элементов массива и др.);

· разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции;

· разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции.

2. Содержание учебного курса
Структура содержания учебного курса «Введение в информатику» в 7–9 классах может быть определена следующими укрупнёнными тематическими разделами:

· Основы алгоритмизации;

· Языки программирования.

Раздел 1. Основы алгоритмизации 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. 

Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов.

Алгоритмический язык – формальный язык для записи алгоритмов. Программа – запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непосредственное и программное управление исполнителем. 

Линейные алгоритмы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. Разработка алгоритмов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма.

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Переменные и константы. Знакомство с табличными величинами (массивами). Алгоритм работы с величинами – план целенаправленных действий по проведению вычислений при заданных начальных  данных с использованием промежуточных результатов. 

Раздел 2. Языки программирования

Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Водолей) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд.
Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков программирования (Паскаль, школьный алгоритмический язык и др.): правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова вспомогательных алгоритмов; правила записи программы. 

Этапы решения задачи на компьютере: моделирование – разработка алгоритма – запись программы  – компьютерный эксперимент. Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной среде программирования. 

3. Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на освоение каждой темы
7 класс

	№ п/п
	Раздел, тема
	Кол-во часов 

	Раздел 1. Основы алгоритмизации

	1. 
	Цели изучения курса.
	1

	2. 
	Графический способ представления алгоритма
	1

	3. 
	Линейный алгоритм
	1

	4. 
	Разветвляющийся алгоритм
	1

	5. 
	Порядок действий при написании программы
	1

	6. 
	Программирование линейных алгоритмов. Самостоятельная работа.
	1

	7. 
	Цикл n раз
	1

	8. 
	Циклы, идущие подряд в одном алгоритме
	2

	9. 
	Использование циклов при создании узоров – орнаментов
	2

	10. 
	Вложенные циклы (цикл в цикле)
	2

	11. 
	Вспомогательный алгоритм
	1

	12. 
	Цикл для (цикл с параметром)
	2

	13. 
	Цикл пока (цикл с предусловием)
	2

	14. 
	Команды ветвления
	4

	Раздел 2. Языки программирования

	15. 
	Система команд исполнителя Чертежник
	1

	16. 
	Линейные алгоритмы. Простые программы
	1

	17. 
	Линейные алгоритмы. Рисование простых фигур
	2

	18. 
	Использование циклов и вспомогательных алгоритмов
	2

	19. 
	Использование команды ввод
	2

	20. 
	Вспомогательные алгоритмы с аргументами
	1

	21. 
	Рисование узоров
	2

	22. 
	Построение графика функции
	1


8 класс

	№ п/п
	Раздел, тема
	Кол-во часов 

	Раздел 2. Языки программирования

	1. 
	Общие сведения о языке программирования Паскаль
	1

	2. 
	Организация ввода и вывода данных
	3

	3. 
	Программирование линейных алгоритмов
	5

	4. 
	Программирование разветвляющихся алгоритмов. Условный оператор.
	6

	5. 
	Составной оператор. Многообразие способов записи ветвлений.
	5

	6. 
	Программирование циклов с заданным условием продолжения работы. 
	5

	7. 
	Программирование циклов с заданным условием окончания работы.
	4

	8. 
	Программирование циклов с заданным числом повторений.
	3

	9. 
	Различные варианты программирования циклического алгоритма.
	2


9 класс

	№ п/п
	Раздел, тема
	Кол-во часов 

	Раздел 2. Языки программирования

	1. 
	Решение задач на компьютере
	8

	2. 
	Одномерные массивы целых чисел. Описание, заполнение, вывод массива.
	6

	3. 
	Вычисление суммы элементов массива
	6

	4. 
	Последовательный поиск в массиве
	4

	5. 
	Сортировка массива
	3

	6. 
	Конструирование алгоритмов
	3

	7. 
	Запись вспомогательных алгоритмов на  языке Паскаль
	4


6

